Augenmemory

Lehrerinformation
Arbeitsauftrag
Die LP zeigt den SuS die Beispiele auf der Seite 1.
Die SuS diskutieren Uber Original und Vergrésserung.
Vier oder funf SuS setzen sich zusammen und spielen das Memory.
Ziel
Die SuS lernen verschiedene Arten von Augen unterscheiden.
Sie lernen, dass die Qualitat der Bildscharfe durch die Vergrésserung vom Original
schlechter wird.
Material
Seite 1: Original und Vergrésserung
Laminierte und ausgeschnittene Memorykarten
Sozialform
Plenum
Gruppenarbeit
Zeit
15°
Weiterfiihrende Ideen:
o » Ein Online-Augenspiel finden Sie unter der Adresse des Naturmuseum Winterthur:
Zusatzliche http://www.natur.winterthur.ch
Inf ti :
nrormationen » Die SuS vergréssern ein Auge.
» Sie zeichnen ein Raster und vergréssern es ums Dreifache.
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